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	Mille modi per un mondo: 
3d per costruire conoscenza



	Scuola, classe, ente
	Classe II della Scuola elementare “G.Segantini” di Bronzolo, Bolzano.
Insegnanti:

Corradini Patrizia

Joris Lucia

Spreafico Paola

Sanoll Martina 

Enza Sole
Marco Fusaro

	Dotazione strumentale
	Aula informatica, 7 pc, sistema operativo Linux, videoproiettore, scanner. 

	Titolo 
	IO, NEL MONDO



	Tipologia
	Progetto multi-interculturale di educazione alla convivenza

	Breve descrizione
	Il progetto si articola essenzialmente su due binari, uno diacoronico ed uno sincronico ed avrà durata annuale.

Nel primo filone di lavoro si punterà a ricostruire la storia personale del bambino a partire dal passato più prossimo, per poi risalire al periodo della scuola materna ed a quello dell’infanzia (circa 3 anni). 

Si guideranno gli alunni nella lettura di fonti e nel riconoscimento del loro valore informativo; si classificheranno e se ne sintetizzeranno gli apporti, tematizzando quanto emerso.

Nel secondo filone di lavoro – scelti alcuni aspetti della quotidianità degli alcuni quali il gioco ed i giocattoli, l’alimentazione, gli spazi ed ambienti di riferimento e l’andamento della loro giornata-  tipo già trattati nel primo momento di attività – si procederà raccogliendo informazioni riguardo le realtà del Magreb e dell’America Latina ( possibilmente Cuba) , Paesi  di origine di due alunni inseriti nella classe. Fin dove possibile si avrà cura di far assumere agli alunni un ruolo attivo (es. simulazione di giochi di altre culture, costruzione di semplici strumenti musicali, realizzazione di elementari ricette..) e di coinvolgere le famiglie ed il territorio nella fase di ricostruzione del proprio vissuto (interviste, visita alla scuola materna di provenienza, …)

	Ambito disciplinare 
	*La lingua italiana fungerà da importante filo conduttore, sia a livello di testi narrativi (originali delle varie culture), che nella lettura delle fonti, che nella rielaborazione testuale delle informazioni emerse , attraverso diversi codici (testuale, fumettistico, …) 

*L’educazione all’immagine interverrà nella realizzazione sia di sintesi grafiche (utilizzando diverse tecniche pittoriche), sia nell’elaborazione di prodotti di creatività attraverso il PC, attraverso varie modalità.

*La lingua tre interverrà assumendo la realizzazione di taluni prodotti, essenzialmente relativi all’ambito dell’educazione all’immagine (effettuata a livello veicolare) e cogliendo l’occasione per il fissaggio di banche lessicali di base.

*Si ipotizza anche un momento di ascolto e produzione di musiche caratteristiche delle aree geografiche e culturali prese in esame.

*In ambito matematico si fisseranno le abilità a livello di uso del PC e delle periferiche principali, affinché ne venga facilitato il reimpiego in contesti diversi. 

*L’area antropologica assumerà in ruolo centrale di organizzazione dei contenuti, articolati sia nella dimensione temporale, che spaziale che interculturale e sociale.



	Età destinatari
	7/8 anni

	Dotazione minima per la trasferibilità
	Disponibilità all’organizzazione flessibile di spazi e tempi scuola. Il progetto può essere realizzato con o senza computer.

	Grado di difficoltà 
	Media

	Uso computer
	Consigliato, per l’acquisizione di abilità informatiche, per la documentazione e la pubblicazione dell’esperienza. Il progetto, nei contenuti disciplinari, può essere sviluppato a prescindere dall’utilizzo del computer.

	Finalità 
	Legate al filo conduttore: la multiculturalità
· Riconoscere la scuola, quale crocevia di relazioni educative tra bambini-bambini, tra bambini -adulti, che confondono i ruoli di maestri ed allievi per accrescere la loro formazione umana, culturale e sociale.

· Educare al rispetto delle diversità culturali promuovendo una diffusa e precoce coscienza multiculturale.
· Accogliere, valorizzare, rispettare i diversi volti antropologici dei bambini che frequentano la nostra scuola.
Legate all’esperienza laboratoriale:

· Valorizzare le ragioni motivazionali e l’interesse dell’alunno attivando la costruzione, il fare da sé, la fantasia, l’avventura, il movimento, l’esplorazione.

· Sollecitare nell’alunno l’autonoma costruzione di conoscenze, partecipando attivamente ai processi di apprendimento

· Attuare percorsi diversificati e strategie individualizzate, volti a rispettare tempi e ritmi di apprendimento degli allievi, nonché i loro registri linguistici ed i loro stili di comprensione-applicazione-ricostruzione delle conoscenze già acquisite.

· Porre l’accento sulla componente socio-affettiva promuovendo la comunicazione e la relazione tra alunni e tra alunni-insegnanti



	Obiettivi 
	Educazione alla convivenza:

prendere coscienza di realtà di vita quotidiana diverse dalla propria;

operare confronti, senza attribuzioni di valore;

sperimentare il valore convenzionale di taluni aspetti della propria organizzazione sociale e familiare;

riconoscere, al di là di diverse manifestazioni e risposte, le stesse motivazioni e gli stessi bisogni.

Ambito antropologico:

ricostruire, attraverso la lettura di fonti di diverso tipo, la propria storia personale;

tematizzare le informazioni raccolte e riconoscerne la pertinenza al tema o meno;  

confrontare tra loro diversi momenti della propria storia personale; 

collocare periodi ed eventi sulla linea del tempo, sia in successione che in contemporaneità;

distinguere periodi ed eventi, fornendo loro una più precisa collocazione;

descrivere ambienti naturali, riconoscendone l’elemento dominante;

dato un ambiente, riconoscerne gli elementi antropici e risalire alla loro funzione;

riconoscere modelli familiari e fare semplici indagini statistiche.

Uso delle tecnologie informatiche:

conoscenza del PC e delle principali periferiche;

uso dello scanner, dalla macchina fotografica digitale e videocamera digitale;

approccio alla videoscrittura (uso di diversi caratteri, colorazione, procedimenti di taglia-incolla ecc.);

fotoritocco e disegno con vari software;
impaginazione del prodotto in vignette e didascalie.



	Tempi 
	Anno scolastico 2006/2007: le attività di digitalizzazione dei materiali avverranno al termine dello svolgimento delle unità didattiche.

	Modalità organizzative
	Gli alunni sperimenteranno diverse modalità d’ uso delle tecnologie informatiche:

collages sfondo – immagine;

fotoritocco

editor di testo per scrittura creativa

uso dello scanner;

scrittura creativa nel weblog del progetto;

sonorizzazione di brevi sequenze animate;

uso del linguaggio del fumetto in brevi storie illustrate;
partecipazione a sedute chat 3d anche in videoconferenza.

La dott.ssa Fiorini Luisanna dell’Istituto Pedagogico Italiano fornirà la consulenza ed aiuterà nella fase di realizzazione del materiale finale del progetto, lavorando direttamente con gli alunni in quattro diversi momenti -  al termine di ogni blocco di lavoro.Al fine di rendere il lavoro il più efficace possibile, La dott.ssa Luisanna Fiorini dell’Istituto Pedagogico di Bolzano parteciperà alle programmazioni del team, essendo chiamata a collaborare con diversi insegnanti e curerà -  in collaborazione con il docente titolare -  alla fase metacognitiva relativa agli apprendimenti informatici in particolare.

	4 punti forti
	Esportabilità
Multidisciplinarità

Creatività

Documentazione con output diversi

	4 punti deboli
	Allineamento della filiera produttiva digitale.
Efficienza del laboratorio informatico.
Consapevolezza della cultura della condivisione in rete.

	Criteri di valutazione
	Si opererà su due piani, sia a livello contenutistico che metacognitivo.

Nel primo caso si utilizzeranno le modalità operative consuete che verranno integrate con la presentazione del proprio percorso formativo e di apprendimento ai genitori.

Nel secondo caso si costruiranno ed integreranno progressivamente mappe mentali dalle quali traspariscano i concetti base delle varie discipline che verranno via via presentati ed elaborati. Al termine si procederà ad una più puntuale esplicitazione di quanto emerso, soprattutto in ambito interculturale, affinché ciò possa rientrare in un percorso organizzato su più anni.

	Materiali prodotti
	Si è progettato di realizzare con gli alunni sia materiale cartaceo, sia un CD, sia la rappresentazione a web per ciascun bambino. Il materiale verrà anche rappresentato nell’ ambiente 3d del progetto Mille modi per un mondo: 3d per costruire conoscenza.



	Trasferibilità
	Agevole, per i contenuti e le modalità operative.
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