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Dotazione minima per la
trasferibilita

Mille modi per un mondo:
3d per costruire conoscenza

I CircoloDidattico“DonBosco” Cardito (NA)
Classel C

Aulamultimedialecon13 PCcollegatiin rete (ADSL)
Macchinafotograficadigitale

Scanner

Videoproiettore

Perifericheaudiovideo

Softwareper la manipolazionefiles audiovideo.

“ Roleplaying in chat 3d ”

Progettointerdisciplinarerealizzatosecondounadidatticadi laboratorio.
Apprendimentocooperativoin rete.

Glialunniverrannostimolatiad idearee progettareil teatrodellascuolae ne realizzerannoun
modellotridimensionalecartaceo;'insegnantetrasferirala loro costruzionesu scuola3d dove
glialunniallestirannoil palcoe la salateatro; infine drammatizzerannoin chatla fiabadi Bruno
Munari“Cappuccetto RossoVerde Giallo e Bianco”in collaborazioneconaltre scuole.

Verrannocoinvolti tutti gli ambiti disciplinari.

6—7 anni

PC, connessionead internet, scanner, masterizzatori,
videoproiettore, perifericheaudiovideo.



Grado di difficolta

Uso computer

Finalita

Obiettivi

Tempi

Modalita organizzative

4 punti forti

Mille modi per un mondo:
3d per costruire conoscenza

Necessitadi esercitaregli alunniall'usodelle periferichee alla costruzionedi mondiin 3d.
Organizzazionedei tempida concordareconaltre scuole coinvolte.

Indispensabile

Per'insegnante: verificarei comportamentidi bambine/irispettoalle ITC, in particolarein
riferimentoai mondivirtualie quantola navigazioneall'internodi questi costituiscaun "valore
aggiunto”per 'apprendimentoe la messain campodi competenzespaziali, logichee
comunicative.

Per gli alunni: svilupparela capacitadi progettaree costruirein modoautonomoe originale
percorsidi apprendimentofruibili da altri.

Italiano: crearetesti narrativi; invenzionee/o proseguimentodi storie

Arte e Immagine:creare plastici dei progetti da realizzare

sulmondo3d;inventaree produrremessaggivisivi conl'usodi tecnichee materiali diversi.

Ed. allaconvivenzacivile: legare rapporti di collaborazionestabili

conalunnilontani; crearelegamidi amiciziae costruire percorsidi

apprendimentocomuni

Ed. teatrale: saperimprowisaresu un temadato o su invenzione; “drammatizzare”(noncome
sifadisolitoconla voceedi gesti, ma“solo” conla scrittura) un testodato o inventato
Informatica: uso del pc comemezzodi creazione, di collaborazione,

diapprendimento

Interoannoscolastico2005/2006

Il progettosararealizzatoin partein classe(fasedi progettazionee realizzazionecartacea)e
in parte nel laboratorioinformatico.
Gruppoclassee piccologruppo.

Metodologiae insegnamentoapprendimentoalternativaalla lezionefrontale.
Cooperazionefra alunnied insegnanti

Motivazione

Interdisciplinarita



Mille modi per un mondo:
3d per costruire conoscenza

4 punti deboli Adeguamentohardwarelaboratorioinformatico
Dispersionedel lavorodidatticonellafase collaborativa
Tempilunghidi realizzazione

Criteri di valutazione e Osservazioniinitinere
«  Grigliepredisposteper il rilevamentodel raggiungimentodegli obiettivi.
»  Griglie per osservazioneatteggiamentialunni
e Schededi autovalutazione

Materiali prodotti

Trasferibilita Possibile espansione, sviluppoe integrazionenegli anni scolasticisuccessiviper la classe
coinvolta.
Trasferibilitain altri contesti scolastici.



