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	Mille modi per un mondo: 
3d per costruire conoscenza



	Scuola, classe
	Istituto Comprensivo Laives 1
Scuola Elementare “C. Collodi” Pineta

Classi 1° e 2°



	Dotazione strumentale
	Aula multimediale con PC collegati in rete
Macchina fotografica digitale



	Titolo 
	           “AMBARABA CICCI COCCO’ …”

	Tipologia
	Progetto interdisciplinare realizzato secondo una didattica di laboratorio.

	Breve descrizione
	Gli alunni verranno stimolati ad ideare e a progettare il rifacimento cortile della scuola in modo che risulti più funzionale ai loro bisogni.

	Ambito disciplinare 
	Verranno coinvolti tutti gli ambiti disciplinari

	Età destinatari
	6 – 8 anni

	Dotazione minima per la trasferibilità
	PC, connessione internet

	Grado di difficoltà 
	Necessità di esercitare gli alunni all’uso delle periferiche e alla costruzione di mondi in 3d.
organizzazione dei tempi da concordare con le altre scuole coinvolte.

	Uso computer
	Indispensabile 

	Finalità 
	Promuovere la capacità di progettare e costruire in modo autonomo e originale percorsi di apprendimento fruibili da altri.

	Obiettivi 
	Uso del pc come mezzo di creazione, di collaborazione, di apprendimento.
Creare disegni dei progetti da realizzare sul mondo 3d.

	Tempi 
	Intero anno scolastico 2005/2006

	Modalità organizzative
	Il progetto sarà realizzato in parte in classe (fase di progettazione e realizzazione cartacea) e in parte nel laboratorio informatico.
Gruppo classe e piccolo gruppo.

	4 punti forti
	Metodologia e insegnamento-apprendimento alternativa alla lezione frontale.
Cooperazione fra alunni ed insegnanti

Motivazione

Metacognizione



	4 punti deboli
	Adeguamento connessione laboratori informatici
Coinvolgimento e preparazione degli insegnanti coinvolti



	Criteri di valutazione
	· Griglie predisposte per il rilevamento del raggiungimento degli obiettivi.
· Griglie per osservazione atteggiamenti alunni

· Schede di autovalutazione

	Materiali prodotti
	

	Trasferibilità
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