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	Mille modi per un mondo: 
3d per costruire conoscenza



	Scuola, classe
	GENITORI delle 3^ e 4^ A&B – Scuola Primaria L. Santucci di Castel del Piano

	Dotazione strumentale
	Pc “casalingo”, collegamento ad internet, uso possibile del laboratorio di scuola

	Titolo 
	Mille modi per un mondo: Castel del Piano tra fantasia, storia e realtà 


	Tipologia
	Progetto trasversale di sviluppo, potenziamento e supporto all’apprendimento e alla conoscenza del mondo reale, degli obiettivi prettamente scolastici e del mondo virtuale

	Breve descrizione
	Costruzione di percorsi legati alla realtà del nostro ambiente montano che si compenetreranno con quelli dei bambini



	Ambito disciplinare 
	-

	Età destinatari
	8, 9, 10 anni

	Dotazione minima per la trasferibilità
	PC, connessione a internet

	Grado di difficoltà 
	Necessità di prendere confidenza con la realtà virtuale soprattutto nelle fasi di manipolazione (costruzione)

	Uso computer
	Indispensabile

	Finalità 
	Creazione di ambienti virtuali significativi e familiari che potenzino le conoscenze dei bambini 

Stimolare i bambini a capire la realtà virtuale non usando passivamente, ma creando, attraverso la fantasia e l’acquisizione di alcune abilità

	Obiettivi 
	

	Tempi 
	Anno scolatico 2005/2006

	Modalità organizzative
	Fase preliminare: ideazione degli ambienti virtuali e creazione di una mappa del territorio da costruire

Fase centrale: creazione dei percorsi da scuola e da casa

	4 punti forti
	La curiosità il divertimento la fantasia nella creazione di un ambiente nuovo; la qualità delle immagini in 3D;

la collaborazione fra genitori e insegnanti;

riscoprire la capacità di giocare da parte degli adulti e di condividere il gioco con i figli e gli insegnanti

	4 punti deboli
	Rischio di perdere tempo nella dispersione degli ambienti in cui si lavora

	Criteri di valutazione
	-

	Materiali prodotti
	I percorsi virtuali che faremo

	Trasferibilità
	Nell’idea collaborativi  fra genitori-insegnanti e figli/alunni
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