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M i l l e  m o d i  p e r   u n   m o n d o :

                        3 d  p e r   c o s t r u i r e   c o n o s c e n za
P R O G E T T I    2 0 0 7 / 2 0 0 8

Descrizione
Titolo
HALLOWEEN

Breve descrizione
Il progetto, del tutto estemporaneo  rispetto
                                                   a quello presentato per la classe 4^ A, è nato
                                         dal laboratorio di Inglese e dalle attività
                                                   che via via sono venute fuori dalla                        


progettualità
e dal gusto di imparare
                                   
                                                              divertendosi, ma anche dalla voglia di dare

un senso personale ad un
aspetto culturale e 

folkloristico di un Paese straniero. 
Prerequisiti
Capacità di listening 

     Capacità di comprehension

                                               Capacità di reading di semplici parole e frasi

                                               Capacità d’interazione linguistica

                                               Capacità di lavoro cooperativo
Obiettivi

                        Conoscere le caratteristiche e le origini di    




     Halloween

     Conoscere il lessico relativo ad Halloween

 Conoscere funzioni linguistiche 


Acquisire discreta padronanza delle abilità di       listening, reading, speaking
  Acquisire discreta padronanza nell’interazione   linguistica

   Rilevare gli aspetti emotivi della recitazione

 Conoscere altre modalità di produzione e condivisione di esperienze


  Conoscere altre opportunità applicative delle      

   NT
Potenziare un uso creativo degli strumenti        hardware e software all’interno di percorsi  didattici

    Progettare, realizzare e condividere in rete    “oggetti di apprendimento”
  Favorire l’incontro con l’”altro” nel rispetto di     regole condivise

Modalità organizzative
Soggetti coinvolti
25 alunni della classe 4^A del II Circolo


“Don Bosco” – Cardito (NA)

Età
9/10 anni
Ambiti disciplinari
Italiano, Arte e immagine, Storia, Geografia, Inglese, Tecnologia, Informatica

Ins. referente
Angela Eddario

Materiali
Di facile consumo

Strumenti
Dotazione hardware: n. 10 postazioni fruibili con collegamento ad Internet (adsl),







 periferiche audiovideo.
Software: browser Scuola3d, sw di   acquisizione immagini, sw di grafica, sw di manipolazione audio-video.
Tempi                                           Ottobre/Novembre

Articolazione delle attività
  Step 1: Listening e speaking del                          

in classe
                                     lessico e delle funzioni comunicative; 


  drawing

Step 2: Ascolto della storia di Jack’o     Lantern e drammatizzazione;
                                                   rappresentazione grafica
                                                   Step 3: Rielaborazione grafica di una 


  storia data dall’insegnante con la tecnica


  del fumetto

                                                   Step 4: Scelta, prova e registrazione 

                                                   delle battute

                                                     

 Step 5: Drammatizzazione di rhymes


e rappresentazione grafica; registrazione

 Step 6: Ricerca di una ricetta,  e 

                                                  preparazione e rappresentazione grafica

                                                  Step 7: coinvolgimento dei genitori per 
                                                    la preparazione di dolci
                                          Step 8: Preparazione di una Jack ‘o 
                                          Lantern seguendo le istruzioni
                                                  Step 9: Giochi: “Bob Apples”
                                                  Step 10: Creazione di maschere  
Articolazione delle attività
Step 1: Discussione e progettazione 
in 3d





Step 2: Ricerca di oggetti e personaggi
                                                    per costruire “Halloween”

                                                    Step 3: Sonorizzazione
                                                  Step 4: Chat per condividere e comunicare

Spazi                                           Laboratorio classe, laboratorio informatico




Modalità di comunicazione del progetto
Soggetti a cui


              Genitori degli alunni

comunicare il progetto



 Insegnanti della scuola
  

Caratteri del progetto
Grado di difficoltà 
Per l’insegnante: medio/alto per la  necessità di gestire numerose variabili
 





 (organizzazione dei tempi per le attività in

classe e quelle nel laboratorio di    informatica, disponibilità di risorse
materiali, dispersione del lavoro didattico   nella fase collaborativa….
 Per gli alunni: medio
Punti forti




 Interdisciplinarità







Didattica laboratoriale







Uso creativo delle TIC

Rapporto bilanciato tra le attività di classe e       quelle informatiche

 Trasferibilità e implementabilità

Prassi cooperativa

Rapporto bilanciato tra attività individuali, di gruppo, collettive

Punti deboli 



  Analisi delle criticità e soluzioni ipotizzate

 Necessità di esercitare gli alunni all’uso  delle periferiche.


Necessità di memorizzare le sequenze   operative della costruzione in 3d.
Gli alunni, guidati dall’insegnante,   costruiscono il relativo diagramma
 di flusso.
Necessità di esercitare gli alunni alla   costruzione di mondi in 3d.
La ricostruzione di ambienti articolati e  collegati tra loro con comuni oggetti
 del magazzino richiede una competenza
Trasferibilità e
implementabilità 
Il progetto può essere facilmente trasferito, con opportuni adattamenti, in altri

contesti didattici. Si presta  all’ampliamento, al confronto di altre

tradizioni, alla collaborazione con altri   gruppi di alunni presenti in Scuola 3d. 

Valutazione
Criteri e strumenti di                 Griglie predisposte per l’osservazione                                   
valutazione                                 sistematica di atteggiamenti

                                                   Griglie per rilevamento raggiungimento 
                                                   obiettivi    

La documentazione-valutazione in itinere  del progetto sarà effettuata
 periodicamente sul blog e sul wiki. 

Prodotti 




 Elaborati grafico-pittorici

 Elaborati testuali
 Cartelloni murali
 Registrazioni audio
 Ricostruzione tridimensionale di un  ambiente sulla piattaforma di Scuola3d,

con link ai suddetti prodotti in formato

digitale.
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