PROGETTO SCUOLA 3D – INTELLIGENZE VISUO-SPAZIALI
Presentazione

· [intelligenze multiple]

· [intelligenza visiva]

· [intelligenza spaziale]

Attività

· Lateralizzazione (specchio,…);

· riferimenti topologici: avanti-dietro, sx-dx, sopra-sotto, piccolo-grande,alto-basso,…;

· sviluppi di figure tridimensionali;

· disegno vettoriale;

· percorsi, labirinti

· orientamento nello spazio

· utilizzo delle strutture e dei luoghi di scuola3d già creati e creazione di percorsi dinamici (“Il paese della grammatica”, “Il mondo della fiaba”, lo pseudo-specchio all’ingresso,…)

Metodologia

· [Costruzione di un ambiente strutturato]
· [Costruzione ludica degli strumenti (figure geometriche, labirinti, percorsi, disegni…)]
· [Esplorazione guidata e libera degli ambienti di scuola3d]
Destinatari

· Alunni con difficoltà;

· alunni della scuola dell’infanzia;

· alunni del primo ciclo delle elementari.

Tempi

· Tutto l’arco dell’anno scolastico 2007/2008 (e oltre).

Obiettivi

- [Si ricavano facilmente dalle Attività]
